
 

Competencia Analítica: Teamfight Tactics 

La concentración, pieza clave en Teamfight Tactics (abreviado TFT, o tácticas           

maestras), permite al jugador anticiparse a la posible situación de los rivales y a su vez,                

contar con todas las posibles combinaciones para realizar los mejores movimientos. 

 

Hablando en términos de táctica y estrategia, las mecánicas de TFT pueden facilitar             

la resolución de toma de decisiones en situaciones cotidianas, potenciando en la mayoría             

de ocasiones agilidad al realizarlas. 

Teamfight Tactics para principiantes 

Actualmente, la variedad de títulos que encontramos en el mundo de los videojuegos             

es muy amplia. Según nuestros gustos y estilos, podemos disfrutar de un sinfín de              

categorías a los mandos o teclados. Aún así, parece que las compañías se esfuerzan por               

sorprender a sus seguidores y ofrecerles, cada año, nuevos géneros con los que pasar un               

buen rato. 

Es el caso del Auto Chess: con una mecánica bastante sencilla pero difícil de              

dominar, nos encontramos ante un nuevo género con un nivel estratégico complejo. Riot             

Games ha querido ofrecer a sus seguidores un modo de juego bajo esta nueva temática con                

los protagonistas de su conocido MOBA League of Legends. 

Teamfight Tactics o Tácticas Maestras ofrece a los usuarios horas de juego en el              

PC, donde deberán darle al coco para alcanzar los primeros puestos de la partida. Además,               

lejos de parecerse a League of Legends, nos encontramos ante enfrentamientos más            

rápidos con una mezcla entre jugador contra jugador y jugador contra IA. 
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¡El salto a los tableros! 

A pesar de que la explicación de TFT pueda parecer sencilla y rápida, descubrir              

todas las posibles combinaciones y estrategias no será nada simple. 

Básicamente podríamos explicar el género Auto Chess como la colocación de una            

serie de piezas, en este caso personajes, sobre un tablero dividido similar al del ajedrez.               

Una vez situados en sus posiciones, éstos automáticamente atacarán a los campeones            

rivales para vencer en esa ronda. En el caso de acabar con todas las “piezas” rivales,                

pasaremos a la siguiente ronda sin perder vida. La partida acabará cuando solo quede un               

jugador en pie. 

Dicho esto, no parece nada complicado. Sin embargo, como ocurre en TFT o en              

títulos Auto Chess, hay más elementos durante la partida que añaden al género un              

importante toque de estrategia. 

Cada personaje contará con una raza y clase. De esta manera, combinando varias             

unidades con las mismas características en el tablero se obtendrán una serie de ventajas              

para enfrentarnos a los rivales. Así que la vida de las unidades, fuerza, movilidad,              

resistencia, etc, aumentarán. 

Además, estos tendrán una habilidad especial que será pieza clave durante las            

rondas. Desde pasivas a activas, decantarán la balanza en los enfrentamientos. Y por si              

fuera poco, cada pieza contará con su propio nivel de rareza y podrá subir de nivel para                 

aumentar sus estadísticas. 

Finalmente, a cada campeón podremos asignarle objetos. Las rondas contra la IA            

unirán equipamiento con habilidades pasivas únicas, que potencien las fichas durante los            

combates. 

Sin duda alguna, todos estos factores añaden a TFT un toque estratégico sin igual              

que nos enganchará a la pantalla durante la partida. 
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¡Hora de jugar! 

Una vez demos el salto al tablero, contaremos con un marcador de oro para              

comprar unidades. Por lo tanto, dependiendo de las rondas que consigamos ganar,            

podremos obtener más campeones y potenciar nuestro ejército. En cada partida hay un total              

de ocho jugadores y el número de rondas se estirará hasta que solo quede uno en pie. 

El arranque nos pondrá cara a cara contra la IA. Mientras que al avanzar, el sistema                

emparejará a los jugadores de forma aleatoria para que luchen entre ellos. Por otro lado,               

subiremos de nivel, tras cada victoria o invirtiendo oro, para poder añadir más unidades en               

el tablero. 

Pisando fuerte, el género Auto Chess viene para quedarse. Teamfight Tactics ha            

enganchado a todos los seguidores de League of Legends al contar con la esencia y               

campeones del MOBA de Riot. 
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